
 

 

Microfísica 
un proyecto de luisa fernanda lindo 
____________________________________________________________________________ 
 
Este proyecto parte de las instrucciones que me fueron entregadas, las cuales tenían como título: las 
relaciones de poder tu/yo. Estas, indicaban jugar con la imagen de un lobo a través de un dispositivo 
que generara sombras. 
 
El lobo remite a la manada y esta a la idea de masa. En la masa no hay diferenciación puesto que 
todo se concibe como unidad. Por ello, tomo como ejemplo la técnica teatral de Tadashi Suzuki, cuyo 
método está inspirado en el coro griego y en las artes marciales. Suzuki postula un trabajo corporal 
orgánico y de concentración cuyo objetivo es que los actores se desprendan de las imposturas del 
sistema que limitan la experiencia. Uno de los ejecicios de su método consiste en que un grupo 
humano se desplace como masa realizando los mismos movimientos. A partir de ese ejercicio de 
conectividad construyo la base de mi juego: un grupo humano se desplaza como masa pero hay un 
líder, quien inicia el movimiento, que los otros no pueden/deben reconocer. Así, al volver esta imagen 
viral nadie sospecha quién dio inicio al juego, excepto aquellos a los que se invita a jugar 
directamente (la manada), quienes luego por medio del movimiento de enroque asumen la 
responsabilidad de anfitriones del juego para cubrirse entre sí. 
 
La plataforma elegida para iniciar el juego fue la red social Facebook. Así, invité a 100 de mis 
contactos a jugar. 67 respondieron afirmativamente, 7 se negaron y 26 no dieron respuesta. Luego, la 
invitación a jugar se dio de forma “anónima” (copiando la invitación) y sin dar mayor preámbulo. 



 

 

El juego 
 
Durante 15 días alrededor de 200 usuarios jugaron con el lobo. Durante la primera semana invité a 
usar la imagen del lobo original (negro sobre blanco) y para la segunda semana –previendo que la 
imagen del lobo sería manipulada por aquellos que no jugaban: “los otros”–, invité a intervenirlo 
libremente y ofrecí nuevos modelos relacionados con la coyuntura social, cultural y política del 
momento. Como cierre del juego proveí una imagen del lobo que se desvanecía acompañado de la 
frase "They don’t know what they are doing, but they are none the less doing it" del libro I de El Capital 
de Karl Marx. 
 
La imagen 

  
 
 



 

 

La invitación 
 
¡Hola! ¿te animas a poner esta imagen como foto de perfil? Es un experimento para un proyecto expositivo que 
trabaja las relaciones de poder. Quiero generar un viral con esta imagen y ver el impacto en la gente y cuántos 
se animan a copiarla en sus perfiles, es solo por esta semana. Si alguien te pregunta por qué el lobito, puedes 
copiarle este mismo mensaje en inbox adjuntando la imagen para que también participe. El juego consiste en no 
develar el origen de la imagen puesto que cada uno se vuelve anfitrión del juego. ¿Juegas? 
 
El agradecimiento 
 
Hola! Muchas gracias por haber jugado con el lobo, gracias por haberte convertido en anfitrión(a) del juego, 
gracias por no ser soplón(a) y haber protegido a tu manada, y gracias por haber resistido a los inescrupulosos 
revocadores. Ahora, el lobo se va a dormir y eres libre de cambiar tu foto de perfil. Entre el domingo y el lunes ya 
no habrá lobo y jugaremos a que no pasó nada (excepto que el lobo se manifieste en otra plataforma... nunca se 
sabe con él). 
Como eres parte de la primera manada pronto recibirás una invitación para un evento al cual espero puedas 
acompañarnos. Auuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuu!!! 
 
El resultado 
 
La imagen del lobo dio lugar a diversas interpretaciones e incluso burlas hacia quienes la utilizaron 
como foto de perfil. Por otro lado, la acción de intervenir el lobo por parte de los no-jugadores potenció 
la presencia del lobo en la red social, lo que generó especulación, interés y contrarios. Así, aquellos 
que accionaban “contra” el sistema (lobo) terminaron respondiendo al mismo sistema que pretendían 
criticar, formando parte del mismo juego.  



 

 

Statement  
 
El proyecto parte de la idea de que las relaciones de poder son invisibles, por ello tomo como título 
Microfísica. Para Foucault el poder no es una cosa sino una multiplicidad, una red que atraviesa a los 
sujetos; por ello refiere a las relaciones de poder. En Microfísica del poder (1980), postula que el 
poder trasciende la línea dominadores-dominados, ya que circula entre los diferentes sujetos 
estableciendo una red de relaciones.  
Para el autor, el poder produce positivamente sujetos, discursos, verdades, saberes, realidades que 
logran penetrar todos los nexos sociales, razón por la cual no está localizado, sino que se halla en 
una multiplicidad de redes de poder en constante transformación, las cuales se conectan e 
interrelacionan.  
 
Por otro lado, me interesaba la viralización de la imagen, lo cual implicaba la reproducción de la 
misma; una reproducción que pretendía escaparse de mis manos puesto que el objetivo era que 
fuese en sí misma (ahí reside la invitación a ser anfitrión(a) del juego). Baudrillard en Cultura y 
simulacro (1978), refiere que cuando las cosas, los signos y las acciones están liberadas de su idea, 
de su concepto, de su valor, de su referencia, de su origen y de su final, entran en una 
autorreproducción al infinito. Menciona: las cosas siguen funcionando aún cuando su idea lleva 
mucho tiempo desaparecida; siguen funcionando con una indiferencia total hacia su propio contenido. 
Es decir, es en la repetición que la imagen pierde valor. Pienso en la imagen del Che Guevara, la cual 
se reproduce pero vaciada de su contenido original.  
 
 
 



 

 

Display expositivo 
 
 
 

 
 
 
 



 

 

Acción  
 
El día de la apertura de la muestra Instrucciones, comisariada por Max Hernández, una persona 
contratada tendrá una lista con los nombres de todos los jugadores, a quienes les entregará un pin 
B/N que les permitirá acceder a ciertos beneficios. Asimismo, se imprimirá una serie reducida de 
polos con el lobo. 

            
 
 



 

 

Selección de imágenes 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 
 



 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 

 



 

 

 
 



 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 
 
 
 
 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 
 



 

 

 



 

 

 



 

 

 
 



 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 
 



 

 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 
 



 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 

 
 
 
 
 



 

 

 

 



 

 

 

 
 
 
 
 



 

 

 



 

 

 
 



 

 

 
 
 



 

 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 



 

 

INSTRUCCIONES de Rocío Gómez 
titulo: relaciones de poder: tu /yo 
 
objetos necesarios: 
- 1 mesa xx características 
- 1 foco xx características 
- 1 habitación que pueda quedar sin luz 
- 2 recortes de cartulina negra 
- tiza blanca 
 
1. Recorte las imágenes que se adjuntan en el kit. 
2. Consiga una mesa de 100 x 50 cm (o algo aproximado) 
3. Coloque la mesa contra una pared de superficie blanca. Haciendo coincidir el lado corto de la mesa (50 cm) 
con la pared. El lado largo quedará perpendicular a la pared y el lado corto paralelo. 
4. tome un foco (con conexión a electricidad). haga un cono de cartulina negra para que la luz salga dirigida 
como un cañón. Coloque el foco con su cono en la punta de la mesa de 1.5 metros de largo. (iluminando hacia la 
pared) 
5. Coloque los recortes sobre la mesa.  
6. Escriba con la tiza la palabra TU en uno de los recortes y la palabra yo en el otra recorte  
7. Apague la luz de la habitación y prenda solo el foco que esta en el borde de la mesa. 
8. Juegue con los recortes y las sombras que se proyectan en la pared. 
9. Registre los resultados que le interesen.  
10. Escoja por lo menos 3 de las imágenes registradas.  
11. Haga una impresión de cada una de las imágenes que escogió (20 X 30 aprox.) y decida como las organizaría 
para presentarlas sobre una superficie plana 



 

 

 
PARA ARMAR LOS LOBOS 
Tomando esta silueta recorte dos lobos. Uno que mida 8 cm y otro que mida 15 cm. 
 

 
 


